Algorithme

· Variables

Typées : 

string

decimal

boolean

integer

single

double

long

· Affecter une valeur à la variable

A = …..                     On affecte une valeur à la variable

TextBox.text = A      L’élément prend la valeur affecté

· Durée de vie : Penser au bouton pour exécuter un programme.

· Portée de la variable : Penser au passage de variable sur 3 pages Web.

· Prédicats :

If Then Else Else If End If

If Then End If

· Choix N aires :  

Select case xxxxx

Case is

Case else

End Select

· Boucle : 

Nombre connu d’avance jusqu’à : For I = 1 to n

                                                       Next i

· Boucle :

                     Nombre de boucle non connu :

Do While

Loop              ( Tant que

Ou bien 

Do Until

Loop              ( Jusqu’à

· Variables en tableau (matrices)

· Objets : Exemple : TextBox.text

La technologie . Net
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                    Transforme ( HTML

Algo c’est quoi ? Créer un pseudo code pas à pas.

Nous avons parlé des variables :

- Lecture

- Ecriture

- Durée de vie

- Portée

Une procédure est une suite limitée d'instruction.

Une procédure peut lancer une autre procédure

EQUIVALENT

Toute procédure peut être considérée comme une sous procédure.

On peut passer des paramètres à une procédure.

Procédure pour bouger une zone :

Me.TextBox1.Top = Me.TextBox1.Top + 1

Chaque fois que l’on appui sur le bouton, le TextBox1 déscendra de 1

Dans visual Basic, en mode design, on utilise le timer (un objet) qui se trouve dans components

Public Class Form1

'Programme pour déplacer d’un pixel
    Sub deplace()

        Me.TextBox1.Top = Me.TextBox1.Top + 1

        Me.TextBox2.Top = Me.TextBox2.Top + 1

    End Sub

'Démarrer le timer

    Private Sub Button1_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button1.Click

        Me.Timer1.Start()

    End Sub

'Faire tourner le programme toutes les 0.1 secondes

    Private Sub Timer1_Tick(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Timer1.Tick

        deplace()

    End Sub

End Class
