Win Dew
La licence Win Dew Win Web Win Dew Mobile coûte 2000 euros.
Win Dew est un 

- Editeur d’analyse : MLD (Merise) / UML (Diagramme de classe).


- Editeur d’interface : Fichier saisie, Fenêtre.


- Editeur de code : W-Langage.


- Editeur d’état : Editions.


- Editeur de requête : Recherche de données, création, suppression, mise à jour.

Définition d’un objet :

- La barre de titre, dans un programme, est un objet.

Une classe décrit tous les objets. Un objet est une instance d’une classe.

Pour modifier un projet, dans les menus fichiers, Projet / Description

On peut double cliquer sur la fenêtre pour obtenir toutes ses propriétés dans une nouvelle fenêtre.


- GENERAL


- IHM 



- Visible / Invisible



- Barre de défilement



- Déplacement par le fond



- Redimensionnement



- Mémoriser taille et position


- DETAIL



- Fenêtre libre



- Mère MDI



- Fille MDI



- Contexte hyper file indépendant



- Validation automatique (Exemple, fermeture au bout de 10secondes si login non saisi)


- IMAGE



- Couper la fenêtre en 9 zones


- LANGUE


- NOTE


- AIDE



- Créer une aide pour l’utilisateur. (Faire F1)

Une fois les options de la fenêtre configurées, on peut voir notre projet, vierge ou non, en cliquant sur la première ou la deuxième icône GO.
Créer un bouton grâce à l’icône correspondant (Il y a écrit OK, et une flèche)
On double clic sur le bouton pour avoir ses options.

- GENERAL



- Nous pouvons bien sur renommer notre bouton.



- Dans la cellule de la langue Française : &Fermer (Alt. F exécutera le bouton)



- Dans la cellule de la langue Anglaise : Close



- Un bouton peut avoir 5 états : Normal / Enfoncé / Survolé / Relâché / Grisé


- IHM


- Etat, type, paramètres



- Clic droit, curseur, menu wizard, lettre d’appel.



- Plan, les fenêtres peuvent être en multi plan.


- DETAIL



- Valider automatiquement un bouton

- LIAISON



- Fichier contact (Clé société) (( Fichier société (Clé société)
Programmation Win Dev

On sélectionne un objet.

Faire F2



La fenêtre de code s’ouvre

On peut toujours appeler l’aide en sélectionnant une commande, puis en faisant F1.
Si l’on crée un bouton. On fait F2. Dans la zone Clic, taper la fonction Fermer() ou Close()

Une autre commande : multitache(500)               rend la main au système 5 secondes
Un code pour une liste déroulante
I est un entier = 1

ListeSupprimeTout (Liste)

TANTQUE i <= limite

ListeAjoute (Liste, i)

i++

Fin

Autres commandes
PARTIE ENTIERE DE valeur      PARTIE DECIMALE DE valeur    MODULO DE valeur

MA CHAINE EST UNE CHAINE = « Un petit texte »

CONCATENATION       +     >     <

<>    Différent          =      Egalité 1             ~=     Egalité souple 2           ~~    Egalité très souple 3
1 « Ma chaine » = « Ma chaine »
2 « Ma chaine       » = « Ma chaine »

3 « Ma chaine       » = « MA CHAINE »

[[ ]] est l’opérateur d’extraction

                  { [[N]]     (    1 caractère

MaChaine  { [[ N sur M ]]     (    1 sous chaîne des Xème sur 12 par exemple.

                  { [[ N à M ]]      (     de X à Y
Booléen   VRAI <>0       ou       FAUX =0
b test est un Booléen = VRAI

si b test ALORS

…

fin 

VARIABLES DATE

Date               AAAAMMJJ

Heure             HHMMSSCC

DateHeure      AAAAMMJJHHMMSSCC

Durée              JJJHHMMSSCC

01/08/2006  ((  20060801

dt MaDate est une date = « 20060801 »

dt MaDate est une ‘Année, Mois, Jour’ = « »

Message est une chaine = « Nous sommes en » + MaDate est une Année  + « . »

Ou alors une autre commande : MaDate [[1à4]]

	SELON valeur


CAS valeur1


CAS valeur2

AUTRE CAS

…

FIN
	
	SWITCH valeur


CASE valeur1


CASE valeur2

OTHERCASE

…

END

	
	
	

	POUR i = a à b

...

FIN
	
	FOR i = a TO b
...

END

	
	
	

	TANTQUE (condition vrai)
...

FIN
	
	WHILE()
...

END

	
	
	

	BOUCLE
   TEST => SORTIE

FIN
	
	DO
...

WHILE()

	
	
	

	SI cas ALORS
...

SINON

...

FIN
	
	IF ... THEN
...

ELSEIF

...

END

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


