TCP/IP

Différents types de protocole :

NETBEUI - IPX-SPX - DLC32

TCP/IP seul protocole routable et sécurisé

Isoc, entreprise privée va mettre en place des normes publiques http://abcdrfc.free.fr 

D’abord on a une proposition de lois (RFC)

-Soit elle devient obligatoire
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-Soit elle est déconseillée

-Soit elle est interdite
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La carte réseau Ethernet a un adresse Mac ! Adresse unique composée de 6 octets

Le fournisseur du matériel réserve 3 octets pour que l’on sache qui a créé la carte.

Exemple 01011001 11011011 01110000 On prend la calculette scientifique en bin / on convertit en hexa

                     59      :      DB    :      70

Chaque poste possède une adresse IP spécifique sur 32bits (4octets)

Pour 01011011 , le 01011011 est le bit de poids fort.

Adresse Mac : 00-30-84-34-F8-4C

Binaire : 00000000 – 00110000 – 10000100 – 00110100 – 11111000 - 01001100

Adresse Ip : 172.17.1.35

Binaire : 10101100.00010001.00000001.00100011

ID Réseaux ID Hôte

Mask 255.0.0.0
Mask 255.255.0.0
Mask 255.255.255.0

1 Octet identifie le réseau
2 Octet identifient le réseau
3 Octets identifient le réseau

8 bits de poids fort
16 bits de poids fort
24 bits de poids fort

                                                                                                                  Si premier octet des réseaux commence

Si on a un mask de la forme 255.0.0.0                 /8            CLASS A             par 0 - 126

= 256 réseaux

= 256^3 = nombre d’hôte possible

                                                                                                                  Si premier octet des réseaux commence

Si on a un mask de la forme 255.255.0.0               /16         CLASS B             par 128 - 191

= 256^2 réseaux

= 256^2 hôtes possible

                                                                                                                  Si premier octet des réseaux commence

Si on a un mask de la forme 255.255.255.0             /24       CLASS C              par 192 - 223

= 256^3 réseaux

= 256 hôtes possible

                                   CLASS D : 224 – 239                   CLASS E : 240 – 255

                                   Multicast (Pour vidéo..)

L’Identifiant Réseau de l’Adresse IP ne peut pas être composé que de bits à 0 :  0.0.0.0

L’Identifiant Hôte de l’Adresse IP ne peut pas être composé que de bits à 0 :  0.0.0.0

L’Identifiant Réseau de l’Adresse IP ne peut pas être composé que de bits à 1 : 1.1.1.1

L’Identifiant Hôte de l’Adresse IP ne peut pas être composé que de bits à 1 : 1.1.1.1

Le premier Octet ne peut pas être 127

Exercice en exemple : CLASS A
IP : 10.2.4.1     en binaire : 00001010 . 00000010 . 00000100 . 00000001   Mask /8

-----------------------

IP : 10.2.4.2     en binaire : 00001010 . 00000010 . 00000100 . 00000010

Mask /8            en binaire : 11111111 . 00000000 . 00000000 . 00000000

                                            11111111 . 11111111 . 00000000. 00000000

Si le réseau n’est pas sur les 8 premiers bits, mais les neufs premiers, le masque sera 255.128.0.0

Le 255 concerne le premier octet (les 8 premiers bits)

Le 128 concerne le neuvième octet qui fait 1 (placé à gauche) … en binaire, c’est égal à 128.

En /8 :

NBRE Réseaux = 2^8 -2                    NBRE Hôte = 2^(32-8) – 2

En /9 :

NBRE Réseaux = 2^9 -2                    NBRE Hôte = 2^(32-9) - 2

En /11 :

NBRE Réseaux = 2^11 -2                    NBRE Hôte = 2^(32-11) - 2

0 à 254 hôtes : On prend un réseau de classe C

255 à 65534 : On prend un sous réseau de classe B

65536 à (255^3)-2 : On prend un sous réseau de classe A

Contacter le fournisseur Internet qui contacte l’ISOC ou l’INRIA pour réserver un réseau, pour un usage privé.

RFC1918 : ISOC s‘engage à ne jamais attribuer ses  IP sur Internet :

· 10.0.0.0 / 8 en Classe A

· 172.16.0.0 / 12 en Classe B

· 192.168.0.0 / 16 en Classe C

Ce sont des adresses privées réservées aux réseaux locaux.

Routeur

Plan d’adressage IP,
Règle de routage,

Passerelle,

( Connexion à la demande

( Echange de trames


                     IP du réseau : 192.168.0.0 / 24

                     IP 192.168.0.1

                

                                                                                                         Routeur 10.0.0.100


                                          Routeur 192.168.0.100




                                                                                                                                                  IP 10.0.0.1

                                                                                                                           IP du réseau : 10.0.0.0 / 8

Sous serveur 2003.

Outils pour lire des trames.

Pour protéger un réseau local, utiliser IPSEC qui crypte les données.

Dans la lecture de nos trames :

Protocole ARP / Type Broadcast : Envoie du message au bon ordinateur. Relation entre IP et adresse MAC.

ICMP (( echo     TCP (( http

	Socket           Pat          NetBios
	 Application

	VDP                        TCP
	Transport

	‘ping’

ICMP

‘echo’
	IP
	ICMP

  ARP
	Réseau

Internet

	                                                   ARP
	Matériel


                    Client                                                                                                              Serveur


                                                                                    Ping


                                                                                    Echo

                                                                                                      PROGRAMME

       Utiliser FTP avec un client FTP  (IE)                                                               Disposition de fichiers : FTP

       Utilisé avec un client POP          (Outlook)                              (Exchange)   Disposition de messages : POP3

       Utilisé avec un client SMTP       (Outlook)                                                    Envoie de messages : SMTP

       Utilisé avec un client Telnet       (OpérationNavigator)              (AS400)     Serveur Telnet

Un service est un programme qui démarre au démarrage de la machine, côté serveur, on ne voit rien.

Chacun de ses services utilisent un port spécifique.

SERVEUR DHCP

Distribution d’adresses IP
De 192.168.0.1 à 192.168.0.30

Le CLIENT DHCP fait une demande 255.255.255.255 type brodcast ‘Je veux une IP’ = ‘DHCP discover’

Le SERVEUR DHCP renvoie une IP 192.168.0.1 /24 ‘DHCP offer’

Le CLIENT DHCP accepte ‘ACK’ ou n’accepte pas ‘NACK’

On ne peut pas choisir le serveur DHCP…

C’est le premier qui répond qui délivre l’adresse.

Client Normal : IP Statique

Client DHCP : IP Dynamique

Configurer un serveur DHCP

Plages attribuées

Mask attribués

Paserelles attribuées

Lien

http://www.visualware.com/demo/index.html

----------------------------------------

D:\WINDOWS\system32\drivers\etc\services

----------------------------------------

on travail avec homefichier ????

---> Cache

---> Diffusion (Anciennement NetBios)

---> Fichiers Hosts | DNS (Serveur de Noms)

---> Base de données 

---> WINS

Serveur de noms 'BDD' Pour clients microsoft, sur reseaux étendu.

Que pour les machines Microsoft, avec NetBios.

      ---> Est entrain d'être remplacé par DNS.

Le DNS est la notion la plus importante, puisque Microsoft n'utilise plus WINS

D:\WINDOWS\system32\dns

Vider son cache DNS : IPCONFIG/flushdns

ISOC 'Association' but lucratif gère les

RFC ...

IP ...

--> Internic

  --> Gère une zone DNS et c'est le '.'

    --> Puis ils ont créés une nouvelle délegation comme le 'COM' / 'IT' / etc...

      --> 'FR'<->'INRIA'

        --> INRIA fait partit du CNRS

Type de noeud

Ordre choisi pour la résolution des noms ...




Message arrive si destiné à ce poste (Adresse mac cible)














Message vers l’adresse mac de la destination   �





Modèle OSI





1) Application





2) Présentation





3) Session


Sockets ; Ports





4) Transport


(TCP : Transport Contrôle Protocole : accusé de réception)


(UDP : sans accusé de réception)





5) Réseau


‘adresse IP’ sur 4 octet


ICMP – IGMP  (Policier)





6) Liaison


ARP transforme l’adresse MAC en adresse IP





7) Matériel


‘adresse mac’ sur 6 octet











